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Informatikai alapfogalmak

Az informatika az információ megszerzésével, tárolásával, feldolgozásával és
továbbításával foglalkozó tudomány. Az informatikában manapság a legtöbb
feladatra számítógépeket alkalmaznak, mindazonáltal az informatika nem kizárólag
a számítógépekkel foglalkozik.

Az információ valamely jelenségre vonatkozó értelmes közlés, amely új
ismereteket szolgáltat az információ felhasználójának. Valójában információnak
tekinthető minden inger, amely a környezetünkből hozzánk érkezik. A hangok, a
látvány, az ízek, a hőérzet, továbbá a gondolatok, amelyeket hallunk, vagy
olvasunk stb.

Ahhoz, hogy az információt tárolhassuk, feldolgozhassuk, és továbbíthassuk,
valamilyen jelrendszer segítségével rögzítenünk kell. Ezt a folyamatot kódolásnak
nevezzük. Ilyen jelrendszerek például az írás különféle változatai, vagy a zenei
kotta. A számítógépek mindenféle információt számok formájában „írnak le”, azaz
rögzítenek. Így válik az információ a számítógép által feldolgozható adattá. Az
adat tehát az információnak a számítógépes rendszerben való megjelenési formája.

Kódolás például az a művelet, amikor egy zene hangjait hangjegyekkel leírjuk
(kottában), vagy amikor egy verset leírunk a papírra. Kódolás történik akkor is,
amikor egy digitális fényképezőgép számok formájában rögzíti a képet. Dekódolás
történik akkor, amikor a zenész a kotta alapján eljátssza a zenét, felolvassák a
verset, vagy a nyomtató kinyomtatja a képet.

Az első számítógépekben az adatokat tízes számrendszerben kódolva tárolták.
Később azonban – Neumann János javaslatára – áttértek a kettes számrendszerre.
Manapság a legtöbb számítógép a kettes számrendszert használja.

Számítógépnek nevezzük azokat az elektronikus gépeket, amelyek program által
vezérelve adatok befogadására, tárolására, visszakeresésére, feldolgozására és az
eredmény közlésére alkalmasak. A számítógépeket eredetileg bonyolult számítások
elvégzésére fejlesztették ki, innen ered az elnevezés, manapság azonban sokkal
többféle feladatra használhatjuk a számítógépeket.

A számítógép tehát a benne tárolt program által vezérelve végzi az
információfeldolgozást. Mit is jelent ez pontosan? A program nem más, mint a
számítógépnek szóló utasítások sorozata. Ha egy problémát számítógéppel
szeretnénk megoldani, meg kell adnunk a megoldás menetét, szakszóval
algoritmusát, a számítógép számára érthető utasításokkal. A megoldás módját tehát
nekünk kell kitalálni, mert a számítógép nem tud gondolkozni. A gép csak a neki
adott utasítások pontos végrehajtására képes.
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Algoritmusnak nevezzük azt a véges számú lépésből álló utasítássorozatot, amely
egy feladat megoldásához vezet. Az algoritmus fogalma még nem kötődik szorosan
a számítógéphez. Algoritmusokat már mindenki látott az iskolában, például a
merőleges szerkesztésének algoritmusa, a papíron való szorzás algoritmusa, az
egyenletek megoldásának algoritmusa, stb.

A számítógép azonban csak nagyon egyszerű utasításokat tud végrehajtani. A
számítógépeknek is megvan a saját nyelvük, pontosabban nyelveik. Az algoritmust
a számítógéppel valamilyen programozási nyelv segítségével kell közölni. Azt a
folyamatot, amelynek során egy feladat megoldási algoritmusát megalkotjuk, majd
az algoritmus lépéseit egy programnyelv utasításaival leírjuk, programozásnak
nevezzük. Az így létrejött utasítássorozat a program.

Programnak nevezzük tehát egy algoritmus valamelyik számítógépes
programozási nyelven való leírását, amely a számítógép működését a kívánt feladat
megvalósításának megfelelően vezérli.

A hardver (hardware) a számítógép fizikailag létező, kézzelfogható alkatrészeinek
összessége. Ebbe a fogalomkörbe beletartoznak a különféle kiegészítő eszközök és
tartozékok is. A hardver tehát az, amit kiveszünk a dobozból és összeszerelünk,
miután hazahoztuk az áruházból.

A szoftver (software) szót az informatikában kétféle értelemben szokták használni.
Szűkebb értelemben a szoftver a számítógépen futtatható programok összessége.
Tágabb értelemben ide tartoznak még a számítógépen tárolt adatok és a
programokhoz kapcsolódó dokumentáció (használati utasítás) is. Bármilyen jó
hardver álljon is rendelkezésünkre, megfelelő szoftver hiányában gépünk
használhatatlan.

Mondhatjuk azt is, hogy a szoftver a számítógépben lévő szellemi termék. A
szoftver tehát első ránézésre nem látszik, nincs súlya, nem lehet összetörni. Ha a
két fogalmat egy verseskötetre szeretnénk értelmezni, akkor a szoftver az, amit a
költő alkotott, a hardvert pedig a nyomda készítette.
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A programok csoportosítása feladatkör alapján

A rendszerszoftver, más néven operációs rendszer felelős a számítógép alapvető
működtetéséért. Az operációs rendszer feladatai közé tartozik a hardver és a
felhasználó (az ember) közötti kapcsolat megteremtése, a háttértárakhoz
kapcsolódó adatkezelő műveletek biztosítása és a külső eszközök (perifériák)
kezelése. A mai többfelhasználós operációs rendszerek feladatai közé tartozik a gép
erőforrásainak szétosztása a gépet használó felhasználók és a párhuzamosan futó
programok között, továbbá az egyes felhasználók adatainak védelme.

A segédprogramok a számítógép működéséhez nem elengedhetetlenül
szükségesek, de annak használatát megkönnyítik, a rendszer biztonságát jelentős
mértékben megnövelik. Ide tartoznak a víruskereső és -irtó programok, valamint a
különféle tömörítő- és fájlkezelő programok. (Pl. Total Commander, WinZip, Avast
Antivirus, stb.)

Felhasználói programoknak nevezzük azokat a programokat, amelyeket az
átlagos felhasználók a leginkább használnak a számítógépen. Ezek a programok az
emberek munkáját, vagy éppen szórakozását szolgálják. Ide sorolhatjuk a
szövegszerkesztőket, a nyilvántartó- és könyvelőprogramokat, továbbá a grafikai-
és zenei programokat, oktatóprogramokat és a játékprogramokat.

A fejlesztői programok a profi informatikusok számára készülnek, amelyek
segítségével más programokat készítenek. Ide soroljuk a különféle programnyelvek
(Pascal, C++, Java, Delphi) fordítóprogramjait és fejlesztői környezetét, illetve a
weblapszerkesztő programokat is.



Informatikai alapfogalmak - 4/6 oldal

A programok csoportosítása felhasználói szerződés (licenc) szerint

A programok és egyéb szoftverek (pl. tananyagok) nem maguktól születnek, hanem
általában sok ember kemény munkájának gyümölcsei. A szoftver ugyanúgy
(pénzben is kifejezhető) értéket képvisel, mint a hardver, készítőjének tulajdonjoga
van felette! A szerzői jogi törvény tartalmazza a szoftverek használatára vonatkozó
általános szabályokat, azonban a konkrét felhasználói jogviszonyt szinte minden
esetben egyedi licenc-szerződések szabályozzák, amely szerződésekben pontosan
szabályozzák a felhasználás módját, körülményeit, a felhasználót megillető jogokat,
illetve a rá vonatkozó megkötéseket a szoftverrel kapcsolatban. Az általános
gyakorlat szerint a szoftverlicencek több jól elkülöníthető típusa, kategóriája alakult
ki:

A kereskedelmi programok legális használatáért fizetni kell. A program
megvásárlásával csak használati jogot szerzünk, a szerzői (és terjesztési) jog a
készítőé marad. A program csak a licencszerződésben meghatározott számú
számítógépre telepíthető. Az új számítógépekkel együtt vásárolt, úgynevezett OEM
programok például csak az adott számítógépen használhatók. A drágább,
úgynevezett „dobozos” termékek általában szabadon mozgathatók, de csak a
szerződés szerint meghatározott számú gépre telepíthetők fel (általában egy gépre).

A freeware program készítője úgy döntött, hogy munkájának gyümölcsét
„közkinccsé” teszi, azaz térítésmentesen odaadja mindenkinek ingyenes
felhasználásra és szabad terjesztésre. (Igen, vannak a világban önzetlen emberek!)

A nyílt forráskódú (open source) program készítője még ennél is tovább megy:
Nemcsak, hogy ingyenessé teszi programját, hanem még a forráskódot is
nyilvánosságra hozza, ezáltal bárki átalakíthatja a programot, vagy felhasználhatja
azt saját programjainak készítéséhez. A nyílt forráskódú program mintapéldája a
Linux operációs rendszer.

A shareware programok átmenetet képeznek a freeware és a kereskedelmi
programok között. A program ingyenesen használható és terjeszthető, de bizonyos
korlátozásokkal. Ezek többnyire időbeni korlátozások (Pl. csak 30 napig
használható, utána fizetni kell érte), vagy funkcionális korlátozások (Pl. a program
bizonyos részei nem működnek, a játéknak csak az első pályája működik, stb…)

A béta vagy próbaváltozatú szoftverek félkész termékek, tesztelés céljából és
figyelem felkeltése érdekében bocsátják őket az Internet nagyközönsége elé. E
változatok is tartalmazhatnak időkorlátot. A végleges változatú programokhoz csak
a regisztrációs díj kifizetése ellenében juthatunk hozzá.
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A programok verziói, kompatibilitása és telepítése

A programok fejlesztése nagyon gyors ütemben zajlik, egy éven belül egy
programnak akár több új változata is megjelenhet. Szükség van tehát a programok
különféle verzióinak megkülönböztetésére. Ha minden új változatnak új nevet
adnánk, lehetetlen volna eldönteni, melyik programnak melyik az elődje, ezért az
egyes változatok megkülönböztetésére úgynevezett verziószámokat használnak.
Általában a programok első változata az 1.0 verziószámot kapja, majd a különféle
továbbfejlesztésektől függően kaphat új verziószámot, például 1.1, 1.5, 2.0 stb.
Amennyiben egy program verziószámának első része változik, abból arra
következtethetünk, hogy az újabb verzió jelentős módosításokat, fejlesztéseket
tartalmaz, míg a hátsó rész változása csak kisebb fejlesztéseket (általában
hibajavításokat) jelez.

A Microsoft 1995-től kezdődően bevezette a programok egyes verzióinak
évszámokkal történő megkülönböztetését. Például a Microsoft Office irodai
programcsomag újabb verziói az Office 95, Office 97 és Office 2000 elnevezéseket
kapták, a következő verzió neve azonban Office XP lett. Ezt a jelölési formát
később más szoftverfejlesztő cégek is átvették.

A hardver vagy szoftver szóval kapcsolatosan gyakran felmerül a kompatibilitás
fogalma. A kompatibilitás általános értelemben azt jelenti, hogy két dolog jól
illeszkedik egymáshoz. A kompatibilitás a (számítás)technikában készülékek,
berendezések, programok együttműködését, egymással való helyettesíthetőségét
vagy összekapcsolhatóságát jelentő tulajdonság.

Két számítógép akkor hardver-kompatibilis, ha azonos funkciókat ellátó
részegységeik egymás között kicserélhetők; abban az esetben szoftver-kompatibilis,
ha az egyik számítógépen futó program minden módosítás nélkül futtatható a másik
számítógépen is. Két szoftver akkor kompatibilis, ha az egyik szoftverrel készített
adatokat a másik szoftver is kezelni tudja.

A programok újabb verziói általában felülről kompatibilisek a régebbi verziókkal,
ami azt jelenti, hogy az újabb verzió kezelni tudja a régebbi verzióval létrehozott
adatokat, a régebbi verzió viszont nem, vagy csak korlátozottan.

Még a program megvásárlása előtt fontos arról meggyőződnünk, hogy a program
kompatibilis legyen a számítógépünk hardverével és operációs rendszerével! A
program készítője (terjesztője) általában már a program csomagolásán (vagy az
internetes letöltési helyén) feltünteti a program minimális és optimális
rendszerigényét. A minimális rendszerigény azt jelenti, hogy milyen
hardverjellemzőkkel és operációs rendszerrel kell rendelkeznie a gépnek ahhoz,
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hogy a program egyáltalán elinduljon. Az optimális rendszerigény jelenti azokat a
hardver- és szoftverjellemzőket, amelyek a program megfelelő működéséhez
kellenek. Fontos megjegyezni, hogy egy bizonyos operációs rendszerhez készült
program általában nem működik más típusú operációs rendszeren. (Pl. Windows –
Linux – Mac OS) Újabban egyre több programnak készítik el többféle operációs
rendszerhez való változatát is.

Amikor egy programot megvásárolunk, vagy más módon hozzájutunk, a program
általában egy külső adathordozón, CD vagy DVD lemezen található. Ahhoz, hogy a
programot használatba vehessük, először is a számítógépünk merevlemezére kell
„költöztetni”, azaz a programot telepíteni kell. A telepítés menete függ a
számítógépen futó operációs rendszertől és magától a programtól is.

Legegyszerűbb dolgunk az ún. hordozható (portable) programok esetében van.
Az ilyen programokat egyszerűen a számítógépünk merevlemezére kell másolni és
már használatba is vehetjük őket. Sőt a hordozható programok akár külső
adathordozóról is indíthatók (külső merevlemez, pendrive), azonban általában
gyorsabban működnek, ha a gép belső merevlemezére másoljuk a programhoz
tartozó fájlokat. (Ennek az az oka, hogy a merevlemezről gyorsabbal lehet adatokat
tölteni a memóriába, mint a külső eszközökről.) A hordozható programok
eltávolításához egyszerűen törölni kell a programhoz tartozó fájlokat és mappákat.

A legtöbb program azonban teljes telepítést igényel, ami a programfájlok
merevlemezre másolásán túl egyéb műveletek elvégzését is jelenti: indítóikonok
készítését az indítómenübe, asztalra, tálcára, illetve a programra vonatkozó
bejegyzések kerülnek az operációs rendszerbe is. Ezt a telepítési folyamatot
általában a program telepítő-csomagja végzi el az operációs rendszerrel
együttműködve (Windows esetén) vagy maga az operációs rendszer csomagkezelő
programja intézi (Linux).

A teljes telepítést igénylő programok eltávolításához (uninstall) nem elegendő a
programhoz tartozó fájlok és mappák törlése, hanem az operációs rendszerből is el
kell tűntetni a program „nyomait”. Általában az indítómenü adott programra
vonatkozó csoportjában található a programot eltávolító alkalmazás. Amennyiben
ilyen nincs, az operációs rendszer megfelelő alkalmazása segíthet a program helyes
„kitelepítésében”. (Windows esetén Start / Vezérlőpult / Programok telepítése és
eltávolítása.)




